O hre
Tato textova adventura je pfibéhova hra, ve které se hra¢ pohybuje mezi hernimi
mistnostmi, shira a pouziva pfedmeéty a plni ukoly. VSechno probiha prostfednictvim

zadavani textovych prikazQ.

Cilem hry je splnit hlavni ukol, najit vychod a utéct ven.

Jak hru spustit

1. Otevri projekt v Intelli) IDEA (nebo jiném vyvojovém prostredi pro Javu).
2. Spust hlavni tfidu Start.java, ve které je metoda main().

nebo

1. Pomociterminalu otevrit slozku, ve které se nachazi soubor adventura.jar
2. Zadat pfikaz ,java -jar adventura.jar®

Jak hrat

Zakladni ovladani

Hru ovladas zadavanim jednoduchych textovych pfikazl. Kazdy prikaz je obvykle
jedno nebo dvé slova.

Napfiklad:

e jdi chodba - pfesune té do mistnosti "chodba"

e seberkli¢ - sebere pfredmét jménem "kli¢", pokud je pfenositelny
e pouzij kladivo — pouZzije pfedmét "kladivo", pokud je pouzitelny

e inventar - vypiSe seznam veéci, které mas u sebe

e konec - ukoncihru

Platné prikazy

Prikaz Vyznam
jdi [mistnost] Pfesun do jiné mistnosti
seber [véc] Sebrani pfenositelného predmétu
pouzij [véc] Pouziti pouzitelného predmeétu
poloz [véc] PoloZi pfenositelny pfedmét
inventar Vypis aktualniho obsahu inventare
napovéda Zobrazi napovédu a dostupné pfikazy
vypis_info VypiSe informace a daném prostoru

konec Ukonéi hru



Omezeni a pravidla

¢ Inventaf ma omezenou kapacitu — nelze nést neomezeny pocet véci.
o Neprienositelné véci nelze sebrat. (vZdy je lze pouzit)
e Prikazy je nutné zadavat presng, jinak nebudou rozpoznany.

Tipy pro zacatecniky
o Pis pfikazy malymi pismeny a s diakritikou.
e Pokud nevis co dal, zkus ,,napovéda“ nebo si prohlédni okoli.

e Shirejjen to, co potfebujes — inventar ma omezenou kapacitu.
e Pokud nevis, kam jit, zkus riizné sméry nebo si predstav mapu.

X Ukonéeni hry

Hru mazes kdykoliv ukondit pfikazem ,,konec*.
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